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TEMPORADA 2010/2011

LIGA NACIONAL VIRTUAL 501

NORMAS DE LA COMPETICION

La Composicion de los Equipos serd de un minimo de 3 jugadores y un maximo de 5 (serd obligatorio un suplente
ademas de los 3 titulares).

El Sistema de Puntuacion seré, 3 puntos por partido ganadoy 1 punto por partido perdido. El equipo No Presentado y
el enfrentamiento No Finalizado no puntuarén.

La Clasificacion que indica la diana es siempre provisional. Una vez finalizada la competicion se procedera al andlisis
de los empates entre equipos para dictaminar las posiciones definitivas. En caso de empate en las ligas, si es entre dos equipos
se considerard el enfrentamiento personal, y si es entre tres 0 mds equipos se seguird como primer criterio el de los
enfrentamientos personales entre los equipos implicados (la clasificacion se sacard de los puntos obtenidos entre ellos), si
persistiera el empate se tomarian en consideraciéon la diferencia a favor y en contra de estos mismos enfrentamientos
personales (a igual diferencia seria primero el que tuviera mds a favor) y el tercer criterio seria el de clasificar por la
diferencia en la totalidad de los partidos de liga.

El Horario de Juego seréd la duracién de cada jornada, que comenzard miércoles a las 00.00 horas y finalizard los
martes a las 23.00 horas.

En los Cambios de Composicion en los equipos hay que tener en cuenta que:
o Enla LIGA no se podré sustituir ningiin jugador que puntuase para el equipo y sélo se podrd fichar a algtin
jugador durante la 1* vuelta siendo el limite de jugadores por equipo 5.
o Enla FINAL NACIONAL PRESENCIAL sélo se podr4 sustituir a un jugador por equipo y la media en 501
del sustituto serd igual o menor de la del sustituido.

Respecto al Aplazamiento de Enfrentamientos hay que considerar que:
o No se podrén aplazar partidas puesto que los jugadores tienen 7 dias para jugar cada jornada.
o En caso de Averia en la linea de Internet en la maquina, se deberd avisar al operador para que a su vez lo
comunique al Director Deportivo (o Administrador) y poder poner en aviso al equipo contrario, asi como
designar una nueva fecha.

La Exclusion de Equipos:
o Sera expulsado de la competicién el equipo que no finalice 3 enfrentamientos (uno o varios de sus
componentes).
o Todo equipo que cometa 2 irregularidades serd expulsado de la competicion, siendo borrados los puntos de
la vuelta en la que se esté desarrollando la liga. Se consideran irregularidades acciones tales como:
¢ Darle con la mano
* Suplantacién de un jugador

Tarjeta CED-Radikal: Todos los integrantes de los equipos que se den de alta en la Liga Nacional Virtual tendran la
obligacion de tener esta tarjeta, por tanto los datos de las inscripciones deberdn estar correctos y completos. Habrd dos
opciones: Solo Tarjeta (5€), Tarjeta + Camiseta CED (8€), Tarjeta + Polo CED (15€).




